
 

Programa de actividades del 28 de junio al 2 de julio del 2010. 

 

A continuación proponemos algunas actividades para trabajar en casa en caso 
de ausencia por enfermedad de su hijo(a). 

 

Lunes   28 

• En la banqueta de afuera de tu casa dibujar un avión con los números del 1 al 
10 y jugar explicándole las reglas del juego. 

• Proporcionarle una imagen para que invente un cuento y los personajes.  

• Darle una hoja para que escriba su nombre  con letra cursiva. 

• Proporcionarle una revista para que recorte imágenes de niños y personas 
grandes y les ponga nombre.   

 

Martes  29 

• Proporcionarle diversos portadores de texto para que los identifique y clasifique 
un  libro de recetas, un periódico, un libro de investigación, una revista, un 
cuento, etc. 

• Elaborar una receta sencilla para que vaya siguiendo los pasos para elaborarla.  

• Proporcionarle piezas de lego para armar en tamaño pequeño para que su 
precisión sea más fina. Que trabaje esta actividad en silencio.  

• Jugar con los ojos tapados a adivinar desde donde se toca una campanita en 
una habitación.  

 

Miércoles 30 

• Ordenar imágenes de manera que cuenten una historia lógica.   

• En una hoja que escriba su nombre y con ayuda el de algunos de sus 
compañeros o amigos. 

• Jugar a repetir los trabalenguas aprendidos y hacer un concurso.                        

• Reafirmar los números del 1 al 10  trazándolos en orden y direccionalidad 
correcta. 

 



Jueves 1 

• Reafirmar el trazo de su nombre, en una hoja blanca escribir su nombre con 
letra cursiva. 

• Proporcionarle una tina  con agua y una esponja grande para que absorba el 
agua con la esponja y exprima después.  

• Proporcionarle semillas para que forme conjuntos y cuente,  realice ejercicios 
de poner y quitar y escriba los resultados en una hoja.    

• Proporcionarle una hoja y con ayuda que haga un recado para papá ó mamá. 

 

Vierrnes 2 

• En una hoja realizar el ejercicio de doblado, que la doble en cuatro partes y al 
abrirla dictarle en el cuadro derecho arriba dibuja una estrella, en el cuadro 
izquierdo abajo una pelota y así sucesivamente. 

• En una lámina que encuentre semejanzas y diferencias entre dibujos que se 
parecen.  

• Que clasifique y cuente objetos de casa, tenedores, cucharas, 
• Que escuche un cuento y dibuje a los personajes como los imagina.  

 

Feliz fin de semana. 
 

 

 

 

 

 


